Положение

о Московской открытой практической конференции 
по новым информационным технологиям
 «Виртуальная реальность»
I. Общие положения

Московская открытая конференция по новым информационным технологиям  «Виртуальная реальность»  (далее - Конференция) проводится Департаментом образования города Москвы, Московским городским Дворцом детского (юношеского) творчества при содействии  Московского государственного горного университета (факультет автоматизации и информатики).
II. Цель конференции
Конференция проводится с целью повышения уровня знаний и навыков участников в области новых информационных технологий (НИТ). 
III. Задачи конференции
· Развитие интеллектуальных и творческих способностей учащихся в области НИТ
· Развитие навыков проектной деятельности учащихся в области НИТ

· Выявление и поддержка учащихся, проявляющих интерес к новым информационным технологиям 
· Содействие профессиональному самоопределению подростков

· Профилактика правонарушений детей в области информационных технологий

· Внедрение информационных технологий в воспитательную работу с учащимися
· Привлечение детей к занятиям в системе дополнительного образования.

· Развитие и распространение инновационных образовательных методик, основанных на применении новых информационных технологий.

IV. Участники конференции
К участию в конференции допускаются учащиеся, набравшие положительное количество баллов  в Московском открытом конкурсе «Виртуальная реальность».
Конференция проводится для  обучающихся образовательных учреждений г. Москвы с 12 до 18 лет. Допускается участие обучающихся из  других регионов РФ.
Конференция проводится по двум возрастным группам: 7-9 классы и 10-11 классы (студенты младших курсов колледжей).
Для контактов с участниками конференции будет использоваться адрес электронной почты участника, который использовался в конкурсе: на него будет высылаться необходимая информация, а также результаты участия в конференции. 

V. Порядок проведения и содержание конференции
На конференцию  принимаются работы, выполненные в области новых информационных технологий и  предназначенные для практического применения в различных сферах  деятельности.
Секции конференции: 

· Программирование 
· Интеграция приложений 
· WEB–технологии 

· Компьютерная графика и анимация, компьютерный дизайн

· Компьютерные презентации.

Конференция проводится в два  этапа. 
1 этап (заочный) проводится с 1 марта по  28 марта 2009 г.
Участники должны прислать на сайт тезисы своей работы по определенной секции конференции в соответствии с требованиями и инструкциями, расположенными на сайте конференции.
Оргкомитет оставляет за собой право переопределить  секцию, выбранную участником. 
На одну секцию участник  может прислать тезисы по одной работе, всего на конференцию максимально - тезисы по двум работам.
Тезисы работы должны быть присланы на сайт конференции до 24.00 28.03.2009 г. в соответствии с формой приложения № 1.

Базовыми критериями оценки работ являются:

1. Оригинальность и новизна: наличие существенных отличий, выделяющих работу среди аналогов или отсутствие таковых.
2. Наличие целей и задач работы, полнота их раскрытия, соответствие содержания поставленным целям и задачам.
3. Современность программной платформы, современность и обоснованность примененных средств разработки, языков, технологий и приемов разработки.

4. Прикладная направленность: наличие пользователей разработки или описание ее потенциальной пользовательской аудитории.

Описание видов работ по секциям и дополнительные критерии оценки работ по видам работ приводятся в приложении № 2.

Тезисы работ участников рассматриваются экспертами конференции, На основании соответствия работ базовым критериям экспертами выносится  решение о приглашении участника для участия во 2-ом (очном) этапе.

В период проведения 1-го этапа участник имеет возможность (в личном кабинете): 

· Редактировать (дорабатывать) тезисы своей работы  (в соответствии с рекомендациями организаторов и экспертов). 
· Посмотреть результаты экспертизы на свою работу.
Списки участников, приглашенных на 2-й (очный) этап размещаются на сайте.

2 этап проводится 18-19  апреля 2009 г. 

в форме очной практической конференции. 
Выступления участников оцениваются экспертами.  Дополнительно к базовым критериям оцениваются:

1. Завершенность (реализованность): работа должна быть выполнена и пригодна к применению путем запуска программы, наличия работающего сайта, показа презентации, анимации и т.п. согласно заявленному виду работы.
2. Самостоятельность: работа должна быть выполнена участником конференции, что подтверждается знанием и пониманием примененных средств разработки, языков, технологий, приемов разработки, наличием исходных текстов программного кода.

3. Логичность и доступность выступления.

Время выступления должно составить не более 8-10 минут.
Выступление рекомендуется сопровождать компьютерной презентацией.

Эксперты конференции - специалисты в области НИТ, в том числе представители профессорско-преподавательского состава высших учебных заведений. 

VII. Определение и награждение победителей

Все финалисты конференции получают свидетельства, сборники тезисов работ. 

Победителями конференции становятся участники, получившие на 2-ом (очном) этапе максимальные оценки в соответствии с требованиями конференции. Победители конференции награждаются дипломами и призами. Авторы лучших работ получают официальные рецензии от  Московского государственного горного университета (факультета автоматизации и информатики) и рекомендации для поступления в профильные высшие учебные заведения от оргкомитета конференции.

Согласно Договору с Московским государственным горным университетом, победители конференции, поступившие в Университет на бюджетной основе, при желании переводятся на бюджетное отделение факультета автоматизации и информатики.

Результаты конференции размещаются на сайте.
VIII Контакты

Оргкомитет: 

Председатель: Монахов Д.Л. - директор Московского городского дворца детского  (юношеского) творчества 
Сопредседатель: Горбатов А.В. - академик  Российской академии естественных наук,  академик Международной академии информатизации, профессор, доктор технических наук.

Члены оргкомитета:
Генералов А.П. -  координатор конференции, заведующий отделом оборонно-массовой работы и ТВС МГДД(Ю)Т
Козлова И.Ю. -  зав. сектором информационных технологий отдела оборонно-массовой работы и ТВС МГДД(Ю)Т
Митрофанов К. С.-   зав. лабораторией ТСО сектора информационных технологий отдела оборонно-массовой работы и ТВС МГДД(Ю)Т
Павлов Ю. Н. -   специалист  MCSE
Волков В. В.-   генеральный директор ООО «ИТ-Орбита».
Телефоны (495)939-82-31, (495)939-89-86 

Адрес: 119334, г. Москва, ул. Косыгина, 17, 8 корпус, помещение 4-1.
Сайт www. redut.ru, электронная  почта nit@redut.ru
Приложение 1
Форма отправки участников тезисов своей работы

Сведения о научном руководителе:

· Фамилия, имя отчество

· Место работы, должность

· Контактный телефон

· Электронная почта

Сведения о работе:

· Название работы.  Максимальное количество символов - 100. 

· Постановка задачи. — Основная суть работы. Цель и задачи проведенной Вами работы. Максимальное количество знаков 300

· Целевая аудитория. — Для кого рассчитана Ваша работа, кто является или будет являться ее пользователем. Максимальное количество знаков - 250. 

· Особенности работы, ее актуальность (оригинальность). В случае, если Вам знакомы аналоги, опишите, в чём особенность именно Вашей работы и в чём её отличие от аналогов. Максимальное количество знаков - 400. 

· Методы решения задачи и используемые технологии. Максимальное количество знаков - 600. 

· Возможности работы: что является результатом реализации, каков интерфейс программы. Каковы перспективы дальнейшей работы. Максимальное количество знаков - 700. 

· Используемая литература.  Должна быть оформлена по правилам библиографической ссылки (автор, название, город, издательство, год, объем) или указаны ссылки на интернет-ресурсы. Не больше 7названий. Максимальное количество знаков - 300. 

Приложение 2
Описание видов работ по секциям 

Интеграция приложений (макросы, совместное использование приложений и т.п)
1. Интеграция существующих приложений с использованием стандартных технологий (COM/DCOM, CORBA и т.п.) и встроенных языков программирования приложений с целью реализации конкретных прикладных процессов комплексной обработки информации.

 Пример- автоматизированная рассылка информации из базы

данных по списку адресов в почтовой программе с персонификацией писем;

2. Дополнение функциональности существующих приложений путем создания

исполнимых модулей с помощью независимых средств разработки, реализующих

общеполезную дополнительную функциональность или конкретные прикладные

задачи обработки информации. 

Пример - интеграция Касперского в Outlook J

3. Дополнение функциональности существующих приложений с помощью их встроенных средств программирования общеполезными функциями.

Пример - макросы проверки и исправления форматирования;

4. Использование возможностей существующих приложений с помощью стандартных технологий во вновь разработанных прикладных программах с целью избежания повторной реализации функциональности. 

Пример - интеграция текстового редактора в собственное приложение.

Программирование
1. Прикладные программы различного назначения, предназначенные для применения пользователями, реализованные с помощью универсальных языков программирования и средств разработки;

2. Прикладные базы данных, реализованные в существующих СУБД и интерфейс к ним, реализованный с помощью универсальных языков программирования и средств разработки (не средствами разработки СУБД);

3. Средства разработки, в том числе библиотеки подпрограмм, классов и объектов;

WEB-технологии
1. Сайты, разработанные полностью «с нуля» - «собственной разработки» 
2. Сайты, разработанные на основе готовых решений, если они содержат результаты (компоненты),  являющиеся функциональным развитием этих решений.
При оценке работ, прежде всего, будут учитываться: 

· Используемые технологии (обоснование использования каждой)

· Функциональность (обоснование необходимости каждого используемого функционального элемента, качество их исполнения)

· Практическая ценность сайта в целом

· Дизайн (оригинальность и органичность всех его элементов)

· Оригинальность и интересность контента, а также соответствие его выбранной тематике.

Компьютерная графика и анимация, компьютерный дизайн

Практические решения для реализации оригинальных художественных идей и творческих замыслов с помощью НИТ.

Принимаются работы, выполненные в графических средах: Photoshop, Illustrator, Corel Draw, Flash и т.п. Принимается как 2D, так и 3D-графика.
При оценке работ, прежде всего, будет учитываться: 

· Содержание, сюжет, сценарий
· Художественная и техническая реализация: композиция, цветовое решение, звукоряд, монтаж
· Соответствие технологий поставленным задачам
· Уровень владения технологиями.
Компьютерные презентации.
Принимаются работы, предназначенные  для демонстрации (показа, представления) продукта (решения) определенной прикладной деятельности.  
При оценке работ, прежде всего, будет учитываться использование (нахождение правильных технических решений) для реализации поставленной задачи.  
